


(®) Sudoku

Schaffst Du es, die Ratsel zu l6sen?

Spielmaterial

2 Spielplane (1x leicht” mit vier mal vier Feldern, 1 x knifflig” mit sechs
mal sechs Feldern)

25 Aufgabenkarten doppelseitig bedruckt (je 25 Aufgaben ,leicht” und
Jknifflig”)

36 Symbolpléttchen

Ziel des Spiels

Vervollstéindige eine Aufgabenkarte so, dass am Ende ein Symbol nur
einmal pro Reihe, einmal pro Spalte und einmal pro Viererkastchen
(bei der kniffligen Variante pro Sechserkdstchen) ausliegt.

So wird gespielt

Nimm Dir eine Aufgabenkarte. Auf jeder Karte sind bereits Symbole
im Gitter dargestellt, die entsprechenden Felder sind also bereits
belegt. Vervollstdndige nun die Aufgabenkarte mit Hilfe der Symbole,
die unten auf der Karte abgebildet sind.

Ende des Spiels

Die Aufgabe ist erfullt, wenn alle Felder einer Aufgabenkarte mit Sym-
bolplattchen befillt sind. Aber denke daran: Jedes Symbol nur einmal
pro Reihe, Spalte und Vierer- bzw. Sechserkéstchen!

Viel Spal} beim Ratseln.



Sudoku

Can you solve the puzzles?
Multi-coloured brain-teasing fun!

Game material

2 game plans (1 x easy with four by four boxes; 1 x tricky with six by six
boxes)

25 task cards printed on both sides (25 easy and 25 tricky tasks)

36 symbol tiles

Obiject of the game

Complete a task card in such a way that, at the end, a symbol ap-
pears only once per row, once per column and once per box of four
(in the tricky version per box of six).

How to play

Take a task card. On each card there are already symbols in the grid,
so the corresponding boxes are already occupied. Now complete the
task card using the symbols shown at the boftom of the card.

End of the game

The task is completed when all the boxes of a task card are filled with
symbol tiles. But remember: Each symbol only once per row, column
and box of four or six!

Have fun puzzling.



(™ Sudoku

Sauras-tu résoudre les énigmes ?
Un jeu de puzzle amusant et original !

Composants du jeu

2 grilles de jeu (1 grille facile de 4 cases par 4 et 1 grille plus difficile de
6 cases par 6)

25 cartes imprimées des deux cotés (25 énigmes faciles et 25 plus
difficiles)

36 pions de symboles

But du jeu

Remplis complétement ta grille de jeu de telle sorte qu'd la fin de la
partie, chaque symbole n‘apparaisse qu’une seule fois par ligne,
gu’une seule fois par colonne et qu’'une seule fois par bloc (de 4 cases
dans la version facile et de 6 cases dans la version difficile)

Comment jouer

Prends une carte de jeu. Des symboles sont déja affichés sur la grille
de chaque carte, les cases correspondantes sont donc déja occu-
pées. Maintenant, remplis la carte de jeu en utilisant les symboles
indiqués en bas de la carte sous la grille.

Fin de la partie

Tu as résolu I'enigme lorsque toute les cases de ta grille de jeu sont
remplies des symboles. Mais rappelle-toi : chaque symbole ne doit
apparaitre gu’une seule fois par ligne, qu’une seule fois par colonne
ef qu'une seule fois par bloc (de 4 cases dans la version facile et de 6
cases dans la version difficile) !

Fais bien marcher tes méninges pour frouver la solution !



(e) Sudoku

$Ser@s capaz de resolver el rompecabezas?
Divertidos rompecabezas de colores.

Contenido del juego

2 tableros (1 facil con cuadricula de 4x4 y 1 dificil con cuadricula de
6x6)

25 tarjetas de tareas de doble cara (con 25 tareas faciles y dificiles)
36 fichas con simbolos

Obijetivo del juego

Completa una tarjeta de tareas de manera que al final cada simbolo
salga una sola vez por fila, una sola vez por columna y una sola

vez por cuadricula de cuatro (o por cuadricula de seis en la variante
dificil).

Desarrollo del juego

Toma una tarjeta de tareas. En cada tarjeta ya hay algunos simbolos
en la cuadricula, por lo que los campos correspondientes ya estan
ocupados. Ahora completa la tarjeta de tareas usando los simbolos
que aparecen en la parte inferior de la tarjeta.

Final del juego

Habrdas completado la tarea cuando todos los campos de una tarjeta
de tareas estén llenos con fichas de simbolos. Pero recuerda: cada
simbolo solo puede aparecer una vez por fila, columna y cuadricula
de cuatro o seis.

iDiviértete con el rompecabezas!



o Sudoku

Kun jij de raadsels oplossen?
Boeiende denksport!

Speelmateriaal

2 speelborden (1 x makkelijk met vier maal vier velden, 1x moeilijk met
zes maal zes velden)

25 opdrachtkaarten aan beide zijden bedrukt (telkens een makkelijke
en een moeilijke opdracht)

36 symboolplaaties

Doel van het spel

Een opdrachtkaart moet zo worden ingevuld dat aan het eind elk
symbool slechts &én keer per rij, €én keer per kolom en één keer per
vak van vier (in de moeilijke variant per vak van zes) voorkomt.

Spelregels

Neem een opdrachtkaart. Op elke kaart staan al enkele symbolen
in het rooster. Sommige velden zijn dus al ingevuld. Vervolledig de
opdrachtkaart nu met de symbolen die onderaan op de kaart zijn
afgebeeld.

Einde van het spel

De opdracht is voltooid, wanneer alle velden van een opdrachtkaart
met symboolplaaties gevuld zijn. Maar denk eraan: elk symbool mag
slechts &én keer per rij, kolom en vak van vier of zes worden gebruikt!

Veel plezier bij het puzzelen.



Sudoku

Kan du lgse g&derne?
Et sjovt farverigt puslespil!

Spilmateriale

2 spillebreetter (1 let med fire ved fire felter, 1 x vanskeligt med seks ved
seks felfer)

25 opgavekort udskrevet pd begge sider (med 25 lefte og 25 vanske-
lige opgaver)

36 symbolbrikker

Formal med spillet

Udfyld et opgavekort pd en sddan mdade, at et symbol kun vises en
gang pr. reekke, en gang pr. kolonne og en gang pr. firkant (og i den
vanskelige variant pr. sekskant).

Sadan spiller du

Tag et opgavekort. Symboler er allerede vist i gitteret p& hvert kort, sé
de filsvarende felter er allerede optaget. Udfyld nu opgavekortet ved
hicelp af symbolerne vist pd kortet nedenfor.

Formal med spillet

Opgaven er afsluttet, nér alle felter pé& et opgavekort er fyldt med sym-
bolbrikker. Men husk: Hvert symbol skal vises kun en gang pr. rcekke,
kolonne og firkant eller sekskant.

Hav det sjovt med gdaden!



(1 Sudoku

Riesci a frovare la soluzione del gioco?
Scervellarsi con divertimento!

Materiale di gioco

2 tabelloni (1 x versione facile, con quattro quadretti per quattro file, 1x
versione difficile, con sei quadretti per sei file)

25 schede di gioco stampate sui due lati (25 schede facili e 25 schede
difficili

36 tessere con simboli

Obiettivo del gioco

Completa una scheda di gioco in modo che alla fine ogni simbolo
appaia solo una volta per riga, solo una volta per colonna e solo una
volta per campo da quattro quadretti (e nella variante piu difficile, solo
una volta per campo da sei quadretti).

Come si gioca

Scegli una scheda di gioco. Su ogni scheda sono gid rappresentati
dei simboli nella grata, quindi i corrispondenti campi sono gid occu-
pati. Ora completa la scheda di gioco con I'aiuto dei simboli rappre-
sentati in basso sulla scheda.

Scopo del gioco

L'esercizio & svolto quando tutti i campi di una scheda di gioco sono
riempiti con le tessere con simboli. Ma rifletti: ogni simbolo solo una
volta per riga, colonna e tabella da quattro o sei quadratini!

Buon divertimento con il gioco del sudoku.



(®) Sudoku

Consegues resolver o problema?
Um divertido quebra-cabegas!

Material de jogo

2 tabuleiros de jogo (1 facil, com quatro vezes quatro campos, 1 mais
dificil com seis vezes seis campos)

25 cartdes de jogo impressos dos dois lados (25 jogos dificeis e 25
faceis)

36 pecas com simbolos

Obijetivo do jogo

Completar um cartdo de jogo, de modo a que no fim exista um
simbolo apenas uma vez por linha, uma vez por coluna e uma vez
por cada grade de quatro (na variante mais dificil, por cada grade de
quatro).

Como jogar

Escolhe um cartGo de jogo. Em cada cartdo ja existem simbolos nas
grades, por isso, 0s campos correspondentes ja estdo ocupados.
Completa agora o cartdo com ajuda dos simbolos ilustrados em
baixo no cartdo.

Fim do jogo

O jogo termina quando todos os campos de um cartdo de jogo
estiverem preenchidos com pecas de simbolos. Lembra-te: Cada
simbolo s6 pode aparecer uma vez por fila, coluna e grade de quatro
ou seis!

Diverte-te a resolver.



Sudoku

Czy uda ci sie rozwigzaé tamigtowke?
Kolorowa przyjemnos¢ gtowkowania!

Zawartos¢

2 plansze (1 tatwa — 4 x 4 pola, 1trudna — 6 x 6 pol)

25 kart z zadaniami, dwustronnie zadrukowanych (po 25 zadah
tatwych i trudnych)

36 ptytek z symbolami

Cel gry
Uzupetnij karte z zadaniami tak, by na koniec w kazdym rzedzie

w pionie i w poziomie oraz w kazdym polu ztozonym z 4 kratek (w
przypadku wariantu frudniejszego — z 6) kazdy symbol pojawiat sig
tylko jeden raz.

Sposéb gry

Wez karte z zadaniem. Na kazdej karcie w niektorych kratkach
widniejq juz okreslone symbole. Te kratki sq juz zajete. Uzupenij
wolne kratki na karcie przy pomocy ptytek o symbolach pokazanych u
dotu karty z zadaniem.

Koniec gry

Zadanie jest wykonane, gdy wszystkie pola na karcie z zadaniem
zostang wypetnione ptytkami. Ale pamietaj: kazdy symbol moze
wystepowac tylko raz w danym rzedzie w pionie i w poziomie oraz w
kazdym polu ztozonym z 4 kratek!

Zyczymy przyjemnego gtowkowania.



Cyaoky

MonyunTca nny Tebs pasragate 3aragkn?
YparaHHag ronososiomkal

MaTepuan gna urpbl

2 UrpanbHbIx NAAHA (1 NErkoro ypoBHg ¢ nonammn 4 x 4, 1
NPOABWHYTOrO YPOBHS € NONSMM 6 X 6)

25 ABYXCTOPOHHMX KAPTOYEK C 3a4aHNEAMM (MO 25 NpocTbIX K
NPOABUHYTbIX 3040HWI)

36 KapTO4EK C CUMBONAMM

Uenb urpbi

[10M0AHM KAPTONKY € 304aHMEM TAKMM 06PA30M, HTOObI B KOHLLE HA
O[WMH PYA, OOHY KOIOHKY M 610K 4 X 4 (0149 NPOLABUHYTOTO YPOBHS —
610K 6 X 6) NpyXxoAMNoCck He 601ee 0AHOrO CUMBOAO.

Mpasuna urpbi

Bo3bMK 04HY KAPTOYKY C 3040HMEM. Ha KaXA0M KAPTOYKe CUMBOSIbI
yxe OTOGpG)KeHbI HA CeTKe, TO eCTb COOTBETCTBYOLLIME NONA yXe
3aH4TLI. [JononHu KAPTOYKY C MOMOLLIbIO CMMBO/10B, M306pO>KeHHbI><
BHW3Y HA KAPTOYKe.

KoHewy, urpbl

3040HWe CYUTAETCS BbIMOSIHEHHbLIM, €C/IM BCE MO/ KAPTONKM C
3040H1em ByayT 3anoIHEHbl KOPTOYKAMM C CMMBONAMW. HO MOMHM
0 TOM, 4TO: Ha 04WH psA, 0AHY KONOHKY, 0AMH 610K 4 X 4 nnv 610K 6
X 6 MOXeT ObITb He 6o/1ee ogHoro cumsonal

Hacnaxaanteck ronoBosIOMKom!
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